
Avbomming
Hvordan hadde det gått hvis du ikke hadde den store bommen på post 3?

Avbomming går ut på å vise et hypotetisk resultat gitt at du kunne løpe om igjen uten å bomme.

Programmet kan gjøre dette automatisk for en eller flere bommer og en eller flere løpere.
Eksempelet viser at Knore kunne spart 8 ½ minutt på strekk tre.

Hvordan gjøres dette i detalj:
1. Det lages en superløper med bestetid på alle strekk.
2. Din løpsstyrke beregnes som <løpsstyrke> = <din totaltid> / <superløpers totaltid>.
3. Bom for hvert strekk beregnes som <bom> = <din strekktid> - (<superløpers strekktid> * <løpsstyrke>).
4. Den største bommen (evt flere) identifiseres.
5. Ny løpsstyrke beregnes om igjen, men nå med med bomstrekket fjernet fra beregningen.
6. Strekktiden på bomstrekket erstattes med <superløpers strekktid> * <ny løpsstyrke>.
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